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FELIEX

vedomostna hra
pre mladych priatelov
prirodnych vied

SVET

Pravidla hry:

1.
2.
3.

4.

No o

Hra je urCena pre 2 az 4 hracov (skupiny, druzstva).
K hre je potrebna hracia kocka a figurky (kamienky).
Figurky sa postavia na Start Ciselné policka na zacCiatku
drah.

Hraci striedavo hadzu kockou. Postupuju o tolko
poliCok, kolko ukazala kocka. Potom musia vymenovat
toflko udajov predpisanych na danom poli¢ku, kolko
bodov ukazala kocka. Pokial hra¢ nezodpovie tento
pocet udajov, musi sa vratit o tofko poli¢ok, kofko udajov
nezodpovedal.

Cez krizovatku sa postupuje priamo, po rovnakej farbe.
Pri stretnuti sa hraci nevyhazduju.

V jednom kole by sa nemali udaje opakovat, mézu sa
v&ak vramci prehlbovania vedomosti.

Vyhrava ten, kto prvy prejde ciefom, i ked kocka ukaze
vacsi pocet bodov nez ostava policok do ciela. Hrac ale
musi zodpovedat prislusny poc€et udajov uvedenych v
poslednom policku.

Systém hry sa da vyuzit' aj pre iné vedné odbory, staci len
nahradit otazky z astronomie.

Hru je mozné vyuzit pri vyucbe, v zaujmovych kruzkoch ¢ivo
volnom Case.

Autor: Stanislav KANIANSKY
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prirodnych vied

SLOVENSKO * FUROPA

Pravidla hry:

1.
2.
3.

4.

No o

Hra je urCena pre 2 az 4 hracov (skupiny, druzstva).
K hre je potrebna hracia kocka a figurky (kamienky).
Figurky sa postavia na Start Ciselné policka na zacCiatku
drah.

Hraci striedavo hadzu kockou. Postupuju o tolko
poliCok, kolko ukazala kocka. Potom musia vymenovat
toflko udajov predpisanych na danom poli¢ku, kolko
bodov ukazala kocka. Pokial hra¢ nezodpovie tento
pocet udajov, musi sa vratit o tofko poli¢ok, kofko udajov
nezodpovedal.

Cez krizovatku sa postupuje priamo, po rovnakej farbe.
Pri stretnuti sa hraci nevyhazduju.

V jednom kole by sa nemali udaje opakovat, mézu sa
v&ak vramci prehlbovania vedomosti.

Vyhrava ten, kto prvy prejde ciefom, i ked kocka ukaze
vacsi pocet bodov nez ostava policok do ciela. Hrac ale
musi zodpovedat prislusny poc€et udajov uvedenych v
poslednom policku.

Systém hry sa da vyuzit' aj pre iné vedné odbory, staci len
nahradit otazky z astronomie.

Hru je mozné vyuzit pri vyucbe, v zaujmovych kruzkoch ¢ivo
volnom Case.

Autor: Stanislav KANIANSKY
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